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Problem

(Hvad er spgrgsmalet)

Oplysninger

(Hvad ved jeg i forvejen)

Tegning

L@sningsstrategi
(Beskriv hvad du vil gere)

Overslag
(Regn problemet ud i hovedet. Brug
cirka tal, der er lette at regne med)

Udregning

Resultat

(Skrives med ord)

Vurdering af resultat

(Sammenlign resultatet
med overslaget)
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